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Expositions

- R!aliser une premi"re approche ludique de l'arch!ologie
- Exp!rimenter une d!marche scientifique
- D!couvrir les m!tiers et les questionnements arch!ologiques
- Prendre conscience de l'approche citoyenne concernant le patrimoine

Partir en enqu#te sur le pass!, 
remonter le temps, d!couvrir 
des cultures anciennes, c'est 
ce que propose l'arch!ologie 
avec ses multiples axes de 
recherches. Mais comment se 
construit notre histoire ? O$ 
trouve-t-on les traces de ce 
pass! ? Comment faire parler les 
t!moins des soci!t!s anciennes 
? Quels sont les chercheurs qui 
m"nent ces enqu#tes ? 

L'exposition propose de 
d!couvrir ce monde de la 
recherche % travers des 
exp!rimentations, des 
rencontres avec des techniques, 
des professionnels ou des 
m!tiers : Poteries, pollens, 
s!diments¼Tout devient 
indice pour faire parler le sol, 
l'environnement et reconstituer 
les modes de vie du pass!.
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Les objectifs

Une exposition con&ue et r!alis!e par Cap'Arch!o, programme mis en oeuvre par Cap Sciences, 
en partenariat avec la Direction R!gionale des Affaires Culturelles (DRAC), l'Institut national de 
recherche arch!ologiques pr!ventives (Inrap), le Conseil G!n!ral de la Gironde, le Conseil R!gional 
d'Aquitaine, et le Rectorat de l'Acad!mie de Bordeaux.
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Rep!rer/D!couvrir : la mise au jour de traces d'occupation humaine

L'enqu#te arch!ologique commence par la d!couverte des sites. 

Le visiteur est invit! % rencontrer et % tester les m!thodes utilis!es par les arch!ologues 
pour rep!rer les sites arch!ologiques : des photos a!riennes pr!sent!es sous forme de 
tableaux, l'am"nent % regarder autrement le sol. La toponymie permet de s'attarder sur les 
noms de villes ou de villages. Tellement d'!l!ments peuvent renfermer des informations 
historiques. Une pr!sentation interactive multim!dia r!sume toutes les m!thodes de 
recherche des sites. Mais ces d!couvertes, qui peuvent amener diff!rentes sortes 
d'op!rations arch!ologiques (diagnostics, fouilles pr!ventives, fouilles programm!es¼), 
sont bien encadr!es par la l!gislation.

>> Th"mes abord!s
 · La l!gislation, l'organisation de l'arch!ologie
 · Les m!thodes de prospection / la d!couverte
 des sites arch!ologiques
 · La toponymie

>> Les modules de l'exposition

>> Supports
 · 2 panneaux
 · 1 borne interactive
 · 2 manipulations (m!thodes de  
 prospection)
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Inventorier : l'inventaire des traces

Les sites arch!ologiques rep!r!s ne sont pas tous fouill!s, mais inventori!s pour les 
futures recherches. Pour cela, des zones arch!ologiquement sensibles (les zonages) sont 
d!finies et participent % l'am!nagement du territoire. C'est % partir de ces !l!ments que 
pourront #tre d!cid!es des mesures de protection ou de fouille des lieux qui pourraient 
#tre menac!s de destruction. 

Audiovisuels, cartes et textes permettent d'en savoir plus sur les modalit!s de pr!sentation 
de ces inventaires qui sont % la base de la recherche arch!ologique. Le visiteur peut aussi 
tester son comportement arch!o-citoyen.

>> Th"mes abord!s
 · La chronologie
 · La carte arch!ologique
 · Le zonage arch!ologique
 · Le comportement arch!o - citoyen

>> Les modules de l'exposition

>> Supports
 · 1 lutrin (carte arch!ologique en
 fonction du d!partement d'accueil)
 · 1 panneau r!f!rent chronologique
 · 2 bornes interactives (zonage et 
 pr!sentation r!sultats du trac! de 
 l'A65)
 · 1 manipulation (comportement 
 arch!o citoyen)
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Enqu#ter : la capture des indices

L'enqu#te arch!ologique est proche d'une enqu#te polici"re. Il s'agit de voir dans un 
premier temps quelles sont les sources historiques, cartographiques ou arch!ologiques 
% notre disposition, avant d'aller faire des observations sur le terrain. Une fois la fouille 
engag!e, des m!thodes bien pr!cises doivent #tre mises en úuvre afin de comprendre le 
site !tudi! dans son ensemble. Tout peut #tre un indice. Tout doit #tre rep!r!, enregistr!. 
Des choix strat!giques pourront #tre faits en fonction des imp!ratifs de temps et des 
connaissances d!j% acquises. 

Sur la zone de chantier, le visiteur pourra donc s'essayer au rep!rage des vestiges et % 
un d!but d'interpr!tation. Attention les sp!cialistes devront #tre consult!s * Le carnet de 
fouille, les relev!s et les photos seront au m#me titre que les vestiges pr!lev!s, les seuls 
t!moins d'une histoire pass!e en cours de destruction. 

>> Th"mes abord!s
 · La fouille
 · Les m!thodes de recherche sur le 
 terrain
 · Les sources documentaires

>> Les modules de l'exposition

>> Supports
 · 9 panneaux (chantiers 
 arch!ologiques)
 · 3 vid!os
 · 1 zone de chantier % manipuler  
 avec 1 carnet de terrain
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Analyser : comment faire parler un site arch!ologique

L'analyse d'un site ne se limite pas % la fouille, mais int"gre des phases d'!tude, d'inventaire, 
de restauration en laboratoire, et biblioth"que. Des sp!cialistes sont interrog!es en fonction 
des mat!riaux retrouv!s et apportent des hypoth"ses compl!mentaires pour l'interpr!tation 
des sites. C'est un travail d'!quipe qui sera assembl! par le responsable d'op!ration. Le 
visiteur peut s'exp!rimenter % quelques m!thodes : rep!rer les modes de cuisson ou les 
d!cors d'une poterie ; identifier des graines ou des esp"ces d'arbres ; positionner des 
couches arch!ologiques pour dater une fosse ;  dater % l'aide de la dendrochronologie¼

Les premi"res hypoth"ses sont !mises et peuvent parfois #tre test!es par l'arch!ologie 
exp!rimentale.

>> Les modules de l'exposition

>> Th"mes abord!s
 · Les analyses en laboratoire / les !tudes
 post-fouille
 · Les disciplines environnementales 
 · Les m!thodes de datation
 · L'arch!ologie exp!rimentale

>> Supports
 · 6 panneaux
 · 1 borne sur des portraits de chercheurs
 · 1 vid!o sur l'ach!ologie exp!rimentale
 · 9 manips sur 3 p+les d'!tude (c!ramique,   
 environnement, datation)
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Interpr!ter : les possibles et les impasses
La mise en synergie des diff!rentes disciplines, leur confrontation permettent aux 
arch!ologues de  proposer une interpr!tation du site !tudi!. C'est une histoire qui sera 
pr!sent!e avec une !volution dans le temps, amenant parfois un nouveau regard sur nos 
soci!t!s. Certains sites peuvent parfois #tre revisit!s comme par exemple la n!cropole 
de Saint Seurin % Bordeaux ou la villa gallo-romaine d'Andernos, en Gironde. Le visiteur 
peut donc confronter dans  le jeu multm!dia, les avis des sp!cialistes sur les informations 
r!colt!es dans la zone chantier.

>> Les modules de l'exposition

>> Th"mes abord!s
 · Les interpr!tations / les hypoth"ses
 · L'!volution possible de l'histoire

>> Supports
 · 3 panneaux
 · 1 borne jeu
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Informer : des racines pour l'avenir

Comment les arch!ologues restituent-ils les informations ? Quelles sont aujourd'hui les 
formes d'!criture de l'histoire ? Au sein d'une m!diath"que,  le visiteur peut voir quels 
sont les moyens d'acc!der % ces connaissances : les livres, les publications scientifiques, 
mais aussi les expositions, les reconstitutions 3D¼ Car la communaut! scientifique se 
doit de partager par divers moyens, les r!sultats de ses recherches avec la population, 
qui g!n!ralement se sent tr"s concern!e par son pass!. Ces regards sur l'histoire nous 
permettent parfois de comprendre le pr!sent pour mieux d!finir l'avenir.

>> Les modules de l'exposition

>> Th"mes abord!s
 · La restitution des informations aux
 scientifiques et au public
 · Les vestiges de notre soci!t!

>> Supports
 · 1 panneau
 · 1 m!diath"que avec livres/revues/
 plans/photos.... (tables et chaises)
 · 1 maquette
 · 1 borne pr!sentation 3D
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A la d!couverte des sites arch!ologiques
>> D!couvrir les m!thodes de recherche des sites arch!ologiques

Cet atelier propose aux !l"ves % partir de diff!rents supports (cartes, photographies 
a!riennes, archives, vestiges¼) d'analyser ces informations pour identifier la pr!sence 
d'un site arch!ologique. Ils travaillent par !quipe de 4.

>> A partir de 8 ans. Dur!e de l'atelier : 1h

>> Les ateliers interactifs

>> Besoins techniques
 · 2 grandes tables
 · 1 vid!o projecteur (si multim!dia  
 non vu dans l'exposition)

Atelier fouille / enregistrement
>> Comprendre les m!thodes de fouille et d'enregistrement sur le terrain

Apr"s une petite op!ration rapide de d!gagement des vestiges, les !l"ves proposent des 
hypoth"ses sur l'histoire du site. Ils r!alisent des enregistrements (descriptions, dessins, 
relev!s d'altitude) pour la prise de note dans leur carnet de fouille.

>> A partir de 8 ans. Dur!e de l'atelier : 1h

>> Besoins techniques
 · 1 espace au sol de 10 m<

>> Supports
 · 1 atelier de fouille
 · des vestiges arch!ologiques
 · petit mat!riel de fouille

>> Supports
 · 1 valise documentaire
 · Des vestiges arch!ologiques
 · Petit mat!riel p!dagogique

NB. Il serait souhaitable que les structures d'accueil puissent fournir 1 niveau et 1 mire pour la 
r!alisation de cet atelier.
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>> Les ateliers interactifs

Etude au laboratoire
>> R!aliser une restauration et entreprendre l'!tude de poteries

L'!tude en laboratoire se fait autour de tessons de poterie d'!poque romaine et m!di!vale 
(vaisselle de table et d'usage courant), qu'il faut remonter et analyser par comparaison 
avec d'autres vestiges. Du tri, du classement sont aussi propos!s pour comprendre la 
d!marche du c!ramologue.

>> A partir de 8 ans. Dur!e de l'atelier : 1h

>> Besoins techniques
 · 3 tables

>> Supports
 · Des c!ramiques
 · Du scotch de remontage
 · Des livrets typologiques
 · petit mat!riel d'!tude
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>> Caract!ristiques Techniques

>> Infos techniques de mise % disposition

 · Volume transport : 20m 3  soit 4 m lin!aire
 · Temps de montage : 2 personnes de Cap Sciences pendant 1 jour = aide sur place 
 (pr!sence d'un technicien sur place souhaitable)
 · Surface min de pr!sentation version compl"te : 180m< (possibilit! d'adapter en 
 fonction de l'espace  d'accueil)
 · Volume stockage colisage : 2m<
 · Hauteur min sous plafond : 2m50
 · Alimentation !lectrique : 220V, 16A

>> Accueil du public et animations

 · Tout public % partir de 8 ans
 · Groupes scolaires et loisirs : visite anim!e de 2h30 minimum
 · Ateliers pr!vus pour 15 personnes
 · Intervention animateurs sp!cialis!s Cap Arch!o
 · Possibilit! de former des animateurs sur les structures d'accueil
 · Dossier p!dagogique disponible sur demande

Christophe Clerc-Pape : 05 57 855 141 / c.clerc-pape@cap-sciences.net


