Ateliers découvertes

Embarguement Immeédiat !

Voler a I'image des oiseaux a |'aéronautique avant de vous faire
toujours faciné ’homme qui envie pénétrer au coeur d’un avion pour
leur liberté. vous faire découvrir les étapes lui

Prenez les commandes d'un permettantde voler (laconstruction,
simulateur de vol pour votre premier |4 fonctionnement, le pilotage et les

cours de pilotage ! Mais «un avion, , . Co
comment ca marche ?» : une lois physiques qui régissent le vol).

exposition qui retrace I’histoire de

>> ’animation

- Piloter - vérifiez vos instruments : anémometre, altimetre, compas, pour une simulation interactive des
différentes phases de vol d’un avion. Décollage, atterrissage, vol long courrier ou vol de nuit...

- Jouer - découvrez I'histoire des avions en reconstituant I’évolution technologique des avions d’hier et
aujourd’hui.

- Imiter - mettez-vous dans la peau d’un contrdleur aérien et apprenez a lire un strip, feuille de route d’un
avion, et guidez-le jusqu’a son terminal.
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>> Supports

e 19 panneaux d’exposition
e 8 simulateurs de vol

e Lot de plusieurs strips

e 36 fiches plastifiées

>> Accueil du public et animations >> |nfos techniques de mise a disposition

Tout public a partir de 8 ans

Groupes scolaires et loisirs : animation possible de 50 ou
120 minutes / groupes de 16 personnes

Intervention animateurs spécialisés de Cap Sciences
Possibilité de former des animateurs sur les structures
d’accueil

Volume de transport : 20m?®

Temps de montage : 2 personne de Cap Sciences pendant
1/2 journée (présence d’un technicien sur place)

Surface min de présentation : 40m?

Hauteur minimum sous plafond : 2m50

Alimentation électrique : 220V, 16A
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